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Guide de démarrage : créer un chemin (path
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Path: N/A
FALLS

[101.1.1 Fall from height ladders

[101.1.2 Fall from height scaffold

[101.1.3 Fall from height - roof/platform,/ floor
[101.1.4 Fall from height - hole in the ground
[101.1.5.2 Fall from height - non-moving vehicle
[101.1.5.3 Fall from height - working on height 1
[]101.2 Fall on same level

[[101.1.5.1 Fall from height - moveable platform
[101.5 Fall down stairs or ramp
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A) Mise en route

Survolez différents
scénarios (Storybuild) en
cliguant les barres bleues
d’en-tétes.
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[101.1.5.1 Fall from height - moveable platform
[101.3 Fall down stairs or ramp
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B) Choisir un scénario
1.

Choisissez un scénario en
cliguant la case qui lui
correspond.

Votre événement central
(« Central Event »)
apparait sur I'écran, dans
I'espace de travail.

Cliguez sur « Next ».
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C) Baptiser un chemin (Path)

1. Sous « Path Name »,
saisissez le nom de
votre chemin
d’accident.

2. Remplissez toutes les
autres informations
concernant ce chemin
dans I'espace en
dessous (optionnel)

3. Cliguez sur « Next ».
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[path1

Path Motes
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D) Menu d’informations
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, . Path: NiA ).
selectionner une e |
étape particuliere sur o e
le chemin. path Notes ]
2. Utilisez la fleche de
défilement pour 1

consulter toutes les
étapes disponibles.

Path Information j 1

3 . S autez cette ét a p e T
. . STEP 1 ACTIVITY OF YICTIM
pour visualiser STEP 2 TYPE OF LADDER
. STEP 3 LOSS OF CONTROL EVENT before fall
STEP 4 BARRIER FAILURE MODES before fall
automatiquement les CENTRE OF BOWTIE efore fa
etapes ordonnees, au | Steccran prorecrion

moyen des boutons «
Next » et « Previous ».
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glissement vers la droite 18] comstruction rerated ctiaities om Taddert stenal stare
. A [A] cleaningf painting en ladderisteps! stairs
pOU r agra nd Ir Ia fenetre. [A] {(de-)installing! repairing on ladder! stairs! steps |7
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F) Affichage dela
description (View
Description)

Faites un clic droit de la
souris pour afficher une
description détaillée d’'un
article (Remarque : les
articles n‘ont pas tous une
description).
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[A] other activity on ladder! steps/ stairs

¢ ladderistairs! steps carrying loads
[A] Moving up/ dowMg step! stairsf ladder
[A] inspectingfadjusting
[A] construction related 20§
[A] cleaning/ painting on ladWg
[A] {de-)installingf repairing on

dderfl stairs/ step
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S1) Etape 1: activité de la
victime (Activity of Victim)

1. Choissez une activité
en cliguant la case
correspondante
(cliquez de nouveau
pour annuler votre
sélection).

2. Le contenu de la case
sera affiché a I'endroit
approprié sur le
chemin visualisé dans
la fenétre a droite.

3. Cliquez sur « Next »
pour passer a I'étape
suivante du chemin ou
sur « Prev » pour
revenir a I'écran
précédent.
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S2) Etape 2a: type > o oell . .
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cliquant la case O EILE AW 020501 e ot piadiers ~
correspondante (cliquez 0
de nouveau pour annuler

votre sélection).

2. Lecontenu de la case
s’affiche a I'endroit
approprié sur le chemin
visualisé dans la fenétre

TYPE OF LADDER. - MOBILE LADDERS

< Prev | Next = |
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ISTEP 2 TYPE OF LADDER 'I

&dd Path To Bowtie

a droite.
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3. Siplusieurs barres bleues |g
sont visible, cliquez-les L
pour voir si elles
proposent d’autres
niveaux de détails.
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S2) Etape 2b : type
d’équipement, niveau 2

1.

Si un article est
disponible et approprié,
sélectionnez-le en
cliuant la case
correspondante (cliquez
de nouveau pour annuler
votre sélection).

Le contenu de la case
s’affiche a I'endroit
approprié sur le chemin
dans la fenétre a droite.

Cliquez « Next » pour
passer a I'étape suivante
du chemin ou « Prev »
pour revenir a I'écran
précédent.
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S3) Etape 3 : événement de perte de
controle précédant I'événement central

. . V4 V4
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.
cllquant la case e * » P .
LOSS OF CONTROL ather activity on o1 i N ] e
Iacider/ steps/ stairs [ — — |\ adderital 4< >

aaaaaaaaaa

N . v adder fails S~
correspondante a celui e Crser oo
[LCE] Overreaching leads to loss of balance ®

[LCE] Person gets unwell

que vous voulez (cliquez  remeomam:
de nouveau pour annuler
votre sélection).

Le contenu de la case
s’affiche a I'endroit
approprié sur le chemin
dans la fenétre droite. =

Cliquez sur « Next » pour
passer a I'étape suivante
du chemin ou sur « Prev
» pour revenir a I'écran
précédent.



S4) Etape 4a: état des
barrieres — Modes Défaillance | “*=Ci=teia

Datsbase Application Mode  Paths  Settings Help
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M Odes [BSM ]) [1[1_BFM] Substandard condition or typ quip m i > a o a L
.. , [1 BSM] Right condition of Iadder
Choisissez tous les états de Mo eemectaacanon o sier o
N .7 [ [3_BFM] Wreng location of ¥
barrieres appropriés connus | s s b iuelii —
en cliquant les cases 1 {5-BEM] Supsandard poson of person on equipment
11 6-BEM) Subsaninnd conditont Tress of orson 3 2
CO rres po n d a ntes (Co m m e g {BZBSM] (Physically) fit person on ladder :
BFM] Loss of control over body movement
po u r | es 3 éta pes g il:{;:s%?’éaﬁ?;eg;zlm::E:‘,-lri.on choncentration of person on ladder
précédentes). Vous pouvez B
cliquer plus d’une case. T e
BARRIER TASKS before a fall
Chaque défaillance de e
barriéere [BFM] s’affiche sous STEP4|BARRIIiR FAILURE MODES before fall -
<Prev | Next > Add Path To Bowtie

forme d’un cercle rouge
plein. |

Database Application Mode Paths Settings Help

L3

F H B =
MNew Path  EditPath  Sawe Path

Open Save Help

Parfois les barrieres sont
efficaces. Chaque barriere F ) :
efficace [BSM] s’affiche sous = 2Bl Wrong placement of uipment

[1[2_BSM] Correct placement of ladder
’ 1 [3_BFI] W) locati f ladd
forme d’un cercle vert non S5 St ot for helogder

[4_BFM] Substandard surfacef support

Bowtie: 01.1.1 Fall from height ladders
Path:  Path1
BARRIER STATES BEFORE FALL

LCE
Ladder fails

k.

]
| [4_BSM] Right surface/ support for the ladder
(1 [5_BFM] Substandard position of person on equipment
(1 [5_BSM] Correct position of person on ladder
(1 [6_BFM] Substandard condition/ fitness of person
. 4 -\ [ [6_BSM] {Physically) fit person on ladder
SI u n etat d e ba rrle re est [ [T_BFM] Loss of control over body movement
(1 [7_BSM] Correct care/ attention / concentration of person on ladder
[BSU] Barrier State Unknown

inconnu, cochez [BSU]
(Barrier State Unknown). BACDET FACTORSblrs o

BARRIER TASKS before a fall

Cela S'affiChe SOUS forme DELIVERY SYSTEMS before a fall
d’un cercle gris non plein sur  |lsrersswmer raime wooes veorerar -]

<prev | Next> | fidd Path To Bontie

le chemin. |




Etape 4b : modes
défaillance des barrieres
(Facteurs incidents)

4. Cliguez la barre bleue
d’en-téte « Incident
Factors » et
Storybuilder Lite
affichera
automatiquement les
facteurs incidents
correspondant aux
états de barrieres que
VOous avez
sélectionnés. Cochez
tous les facteurs
appropriés connus.

5. Chaque facteur
apparait sous forme
de losange turquoise.

“+= Story Builder (C:\Users\Linda Bella
Database Application Mode  Paths  Settings  Help

ADacuments\My Dropbox\WQ55 iNET Pilot\Lite help\110130 SuperfileLITE 17-13.sb). Bowtie:01.1.1 Fall from height ladders

= H B * L A
Open Save Help || MewPath EditPath Save Fath

Bowtie: 01.1.1 Fall from height ladders
Path: Path1

BARRIER STATES BEFORE FALL
INCIDENT FACTORS before Fall
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BARRIER TASKS before a fall o
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DELIVERY SYSTEMS before a fall

ISTEP 4 BARRIER FAILURE MODES before fall 'I
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Etape 4c : modes
défaillance des barrieres

(Taches des barriére)

6. Cliquez |la barre bleue |
d’en-téte « Barrier
Tasks » et Storybuilder
Lite affichera
automatiquement les
taches correspondant
aux états de barrieres
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| Path: Path1

BARRIER STATES BEFORE FALL
INCIDENT FACTORS before Fall

BARRIER TASKS before a fall

[2_T] Provide
[2_T] Operate (use)
[2_T] Maintain
[2_T] Monitoring
[1[2_T] Unknown

DELIVERY SYSTEMS before a fall

|STEP 4 BARRIER FAILURE MODES before fal ~

*
. F’rovlde
SN
6

gue vous avez
sélectionnés. Cochez
toutes les taches

appropriées connues.

A@\

.’surfacecoﬂdtlun

\mm

7

T IF
Wet and/or
sllp surface

7. Chaque tache de
barriere apparait sur
le chemin sous forme
d’un losange bleu.



(Systemes de gestion)

=2 Story Builder, (C:WProgram Files\Storybuilder, itey1 10130 SuperfileLITE 17-13.5h)

8. Cliquez la barre bleue e e
N . = & @
d ’e n _tete (( D e | Ive ry Open SEE Hﬁp Mew Path Edit Path Sav?Path

Elowtie:01.1.1 Fall from height ladders

<
Systems » et *
Storybuilder Lite

 m

BARRIER TASKS before a fall

¥[1_DS] Availability

[1_DS] Communication /eollaboration
[1_DS] Competence
[1_DS] Conflict resolution

affichera
automatiquement les

[1_DS] Equipment (tools, spares, parts)
[1_DS] Ergenomics! MMI

é | é m e nts d e geSt i O n [1:DS] Motivatio.n.fcommitment
correspondant aux etats lmr

. <Prev | Next>| ‘
de barriéres que vous NI 1

) ] J s e Se gl T o 2l i — 10
avez sélectionnés. =
Cochez tous les F
éléments appropriés Ll — W

connus.

9. Chaque élément
s’affiche sous forme d’un
losange vert.

10. Cliquez « Next ».



G) Centre du nceud papillon

Cette étape indique que
vous étes parvenu(e) a

I'éVé n e m e nt Ce nt ra I d u = Story Builder (C:\Program Files\Storybuilder Lite\110130 SuperfileLITE 17-13.5b)

Database  Application Mode  Paths  Settings Help

d . CI | Qp;n Save Help New.Palh Ed\ﬁmh Sav?Pa(h
noeu iquez Ia case g S
N Bowtie:01.1.1 Fall from height ladders Ly -0 — — —

correspondant a .| R

o | () — e — <D
4 J4 I e e e e ' ~
I'événement centra S REs i

(cliquez de nouveau pour
annuler votre sélection).

L'événement central existe
déja sous forme de
rectangle a I'endroit
approprié sur le chemin
affiché dans la fenétre a
droite.

|CENTRE OF BOWTIE

W

Cliquez « Next » pour
passer a |'étape suivante
du chemin ou « Prev »
pour revenir a I'écran
précédent.



S5) Etape 5 : événement de perte de contrdle
postérieur a I’événement central

Choisi

V4 /7 -

eve n e m e n t d e e rt e d e = Story Builder (C:\Program, Filesi\Storybuilder Lite}110130 SuperfilelITE 17-13.5h)
p Datshase Application Mode Paths  Settings  Help

controle en cliquantla 255 wmshes

case correspondante e — ‘ aaaaaaaa @ [
(cliquez de nouveau

pour annuler votre

sélection).

Le contenu de la case 2

s’affiche a I'endroit -

approprié sur le chemin

dans la fenétre a droite. }

Cliquez « Next » pour
passer a I'étape
suivante du chemin ou
« Prev » pour revenir a
I"écran précédent.



S6) Etape 6

Pour I'étape 6, répétez les o
instructions de I'étape 4 : e

Barrier Failure Modes (de a Pait_Pait

a d) des diapositives 13 a N\

BARRIER TASKS Fall protectio.
16.

* =
MNew Path EditPath Save Path

Bowtie:01.1.1 Fall from height ladders

¥ » 3

®

[ [8_DS] Competence

[ [8_DS] Conflict resolution
[ [8_DS] Equipment (tools, spares, parts)
[ [8_DS8] Ergonomics/ MMI

|STEP 6 FALL PROTECTION

< Prev | Next > |

Add Path To Bowtie

Duplicate Viewer

X
=
r

. L o ~

Paths:
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S7) Etape 7 : facteurs déterminants de la gravité

1. Choisissez un facteur

] Story Builder, (C:\Program Files:Storybuilder Lite’110130 SuperfileLITE 17-13.sb)

7 .
déterminant de la
. 7’ . Database  Application Mode  Paths  Settings Help
gravité en cliquant la = aam - <
Open Save Help MNew Path  EditPath  Sawe Path
ca Se CO rres p O n d a nte E::A':ie:g‘;.tl.: Fall from height ladders
DOSE DETERMINING FACTOI
(cliquez de nouveau T
[DDF] 2m < Height of fall <= 3m
[DDF]3m < He!ght of fall <=5m
pour annuler votre e
[DDF] Height of fall unknewn
7 .
sélection).

2m

2. Lecontenu
correspondant a la
case s’affiche a

STEP 7 DOSE DETERMINING FACTORS
<Prew | Mext >

= |
I'endroit approprié sur r
le chemin dans la :

fenétre a droite.

3. Cliguez « Next » pour
passer a I'étape
suivante du chemin ou
« Prev » pour revenir a
I’écran précédent.



S8) Etape 8 : réponse d’urgence

( “== Story Builder (C:\Users\Linda Bellamy\Documents\My Dropbox\WQ33 iNET Pilot\Lite help\16

Database Application Mode Paths  Settings  Help

= H B & @ =
Open Sawve Help || NewPath EditPath Sawve Path

Pour I'éta pe 8’ répétez Ies Bowtie: 01.1.1 Fall from height ladders

Path: Pad1
a * P 9_IF

. . ) 4 . — . e B
instructions de I'étape 4 : : - Gt st — "&“:;?S;"J;‘.‘!
Barrier Failure Modes (a, c,
et d).

[][9_DS] Competence

["] [9_DS] Conflict resolution

] [9_DS] Equipment

["] [9_DS] Ergonomics! MMI

["] [9_DS] Motivation! Awareness
[[1[9_DS] Plans and procedures
[] [9_DS] Unknown

| STEP 8 EMERGENCY RESPONSE ~|




S9) Etape 9 : partie du corps blessée

Sélectionnez toutes les
parties du corps blessées
en cliquant les cases T & Rl s »

=
Open Save Help MNew Path  EditPath Sawe Path

correspondantes (cliquez & < @@
de nouveau pour annuler B e i |5 .
o0

= % Stony Builder (C:\Program Files\Storybuilder Lited104 30, SuperfileLITE 17-13.5b)

[INJP] 51 Shoulder an
[INJP] 52 Ar

votre sélection). gitaL L

[INJP] 62 Leg, including knee

Vos sélections s’affichent
a I'endroit approprié sur
le chemin dans la fenétre
a droite.

Cliquez « Next » pour
passer a I'étape suivante =
du chemin ou « Prev »

pour revenir a I'écran
précédent.




S10) Etape 10 : types de blessures

Sélectionnez tous les
types de blessures

Datzbase Application Mode  Paths  Settin

s Help

apparues en cliquantles | & &8 b el ol

cases correspondantes

(cliquez de nouveau R
pour annuler votre o
sélection).

[INJT] 120 Multiple injuries
[INJT] 050 Ceoncussien and internal injuries

nd superfici

Bowtie:01.1.1 Fall from height ladde

re

and supe al injuries
injury unknewn or unspecifie

Vos sélections s’affichent m=serm

= & Story Builder (C:3Program Files\Storybuilder Lite 10130 SuperfileLITE 17-13:sh)

a I'endroit approprié sur = T

le chemin dans la

@
fenétre a droite. r

Cliquez « Next » pour
passer a I'étape suivante
du chemin ou « Prev »
pour revenir a I'écran
précédent.



S11) Etape 11 : hospitalisation

Database Application Mode Paths  Settings Help

E H B L

Sélection nez Open Save Help | MewPath EditPath Sawve Path
Bowtie:01.1.1 Fall from height ladders
H . . Path: Path1
hospitalisation

(«Hospitalised »), pas | fosris- nurospiaise

[HOSP] NHS = Unknewn

d’hospitalisation (« Not
Hospitalised » ou
inconnu (« Unknown »).
Le contenu de la case

s’affiche sur le chemin.

Cliquez « Next » pour
passer a I'étape suivante
du chemin ou « Prev » r

pour revenir a l'écran = -

précédent.

HOSP
H = Hospitalized




S12) Etape 12 : conséquences

1. Sélectionnez ce qui est

a rr‘ivé é Ia Vi Cti m e . Le gﬁn EEE H?p New’Path Emmam Sav?Path

Bowtie:01.1.1 Fall from height ladders
Path: Path1

contenu de la case
s’affiche sur le chemin.

[FO] Unknown
[FOD] Death
v

[FOP] (Probably) pej n‘1anently |njue :
2. Cliguez « Next » pour \

passer a I'étape

Dstabsse Applcation Mods  Paths Settings Help

1 1 ‘STEP 12 CONSEQUENCES
suivante du chemin ou e

| et |
« Prev » pour revenir a
I’écran précédent.

H = Hosptalised




S13) Etape 13 : absentéisme

=< Story Builder (C:\Program FilesiStonybuilden Litel1101 30 SuperfileLITE 17-13.sh)

1. Sélectionnez la durée  me= e e

= EH B A
de I'absence au travail.

Bowtie:01.1.1 Fall from height ladders
Path: Path1

Open Save Hel Mew Path  Edit Path Sav?Palh

Le contenu de la case EEEEEET——_

sélectionné s’affiche s s e

sur le chemin. 'y
2. Cliquez « Next » pour

passer a I’éta’pe ABSENCE FROM WORK Level 1 ABS

suivante du chemin ou s ﬂ‘r 1

« Prev » pourrevenir a = . o o o o

I'écran précédent. =

rﬂ
Paths:

Eﬁiaf*f?




S14) Etape 14 : prescriptions violées

= & Story Builder (C:3Program Files\Storybuilder Lite) 10130 SuperfileLITE 17-13:sb)

1. Sélectionnez toutes les
prescriptions violées en [ @@ s

i -
Open Save Help MNew Path  EditFath Sawe Path

Beowtie:01.1.1 Fall from height ladders o —_ (@]

cliguant les cases .

L

REGULATIONS YIOLATED other activity on | ___ SA@XEL
CO r‘res pon d a ntes (CI |q u eZ I [REG] Risk Identification & Evaluation o
[0

v [REG] Provide safe weorking locations at the construction site
[REG] Provide safe surfaces

. . ]
de nouveau pour annuler || Gz e o neverinasice. T |
[REG] Provide procedures & training for working on heights
4 H RE®G] Provide additional safi i fi ki hei
votre sélection). e o P oA T\
[REG] Inspect & maintain ladders periodically 1
1

[REG] Ensure safe procedures for werking with electricity are
[REG] Ensure procedures for werking on heights are fellowed

i

2. Vos sélections s’affichent | &= e ‘ 3
a I'endroit approprie sur |- &= 2

le chemin dans la fenétre T

a droite. Remarque : les
prescriptions violées
apparaissent a gauche du
noeud papillon.

3. Cliquez « Prev » pour
revenir aux étapes
précédentes.



H) Ajout du chemin au noeud papillon (Bowtie)

Cliquez « Add Path to
Bowtie » pour ajouter
votre chemin au nceud
papillon pour I'événement
racine (événement central)
dans Storybuilder. Vous
passerez alors
automatiquement en
mode Expert.

Database Application Modz  Paths  Settings  Help

= H @2 - @ =
Open Save Help MNew Path  EditFath Sawe Path
Beowtie:01.1.1 Fall from height ladders
Path: Path1
REGULATIONS ¥IOLATED 2

¥ [REG] Risk Identification & Evaluation
v [REG] Provide safe weorking locations at the construction site
[REG] Provide safe surfaces
[REG] Provide safe access to the working place
[REG] Previde right equipment
[REG] Provide procedures & training for working on heights

[REG] Provide additional safety equipment for working on hei
[REG] Mismatch tool-activity

[REG] Inspect & maintain ladders periodically

[REG] Ensure safe procedures for werking with electricity are
[REG] Ensure procedures for werking on heights are fellowed

[STEP 14 REGULATIONS VIOLATED |
< Prev Add Path To Bowtie |

Duplicate Viewer
i S

= & Story Builder (C:3Program Files\Storybuilder Lite) 10130 SuperfileLITE 17-13:sb)

t A S T R T R
otheractivtyon | _ ESAA020201Fized, _ _ Provide safeworking, ik Identification 2. _
|acicler/ stepss stairs ladders ~locations atthe/ Evaluation
construgtion site
@

|

Faths:




Votre chemin dans le mode Expert

= & Story Builder, (C:AProgram FilesiStorybuilder Lite}110130 SuperfileLITE 17-13.sh). Bowtie:01.1.1| Fall from height ladders

Database Edit Macros Export Miew Scale Application Mode Creation Toolbar  Settings  Help

O = H & B B 0D~ e | @ @
Mew Open Sawve Print Copy Help A BFM LCE IF T DS | MNav Root Demo | Fold Open

> @ £ X =

Lorsq u’un utlllsateur Crée Fﬁd M%e Link Path | Allpaths No paths See path Rﬁm Cf:nt Invie BTs T%e Stete

. Font |l sizels | B~ v« Lnksize | LinkCol Il Pop 0 -]/ 1 2345 Show Hide
un Chemln (path) en Bowties Faths lSavedPaths] b I s IO o
mode Lite, il peut ensuite s

9862
I'ajouter au nceud a7

papillon a la fin du s
processus. L'application
passe alors en mode coon
Expert et affiche le

chemin.




Barre centrale de menus o —1
. r

Main : utilisez la main pour faire 4-"'“(&_— 2
. . all from height -
tourner le graphique, mais pas pour .. ‘ gmsﬁjﬁz 3
sélectionner des chemins ou des
— 4
cases. 5
Curseur normal : utilisez ce curseur

pour sélectionner des cases. Faites
un clic droit sur une case pour ~
obtenir le menu.

Evénement racine (événement
central) : cliquez pour centrer le
graphique sur I'événement racine.

Doublez I'affichage : cliquez pour 4— 6

faire basculer la fenétre d’affichage
double dans le coin inférieur
gauche de votre écran Storybuilder.

Aide : cliquez pour ouvrir le fichier
d’aide.

Curseur de défilement : utilisez ce
curseur pour faire un zoom
avant/arriére du graphique : vers le
haut pour un zoom avant, vers le

bas pour un zoom arriere.



Déploiement du nceud
papillon

Utilisez les boutons pour

afficher ou escamoter des
parties du nceud papillon.

1. Affiche le chemin.

2. Replie la structure
complete jusqu’au
paveé racine
(événement central).

3. Déploie la structure
(mais de touche pas
aux incrustations).

4. Affiche toutes les
incrustations

5. Escamote toutes les

incrustations

_________ TP bR BLLL Fol o, eghn o
0 & W
M -J:n SE" Pl Cegy Hﬁ» A B CE IF T 0S| Hav Foal Dama | Fold ShDW
Hla 2 a2 X p o s b & 3
Find | Mo il | Al pet pad Seepeli Panum Coumt Imis BTs || Tres Swt
Fant [Annl a s [1 ool [l Fepl < 1 Show Mo
..... les l:; e \
t e e |
[ "_",,.-#e- L5 iy ™~~~ Hide
b e [HS7 2w 4
Jer e |
Jer | -
I [l q «ﬂ i
5 |

CEREEDR
TR Y

ETTER
I

-
- T - ——
aanaseee eI LREEETEERERE

Dugests s

......



Bouton d’invisibilité

Cliquez le bouton
d’invisibilité (Invis)
pour escamoter tous
les pavés dans le
scénario, mais pas
dans votre chemin, et
seuls les pavés de
votre chemin restent
visibles. Ce bouton
vous permet de
basculer entre le
noeud papillon
complet et les
chemins individuels.

Mo pathe See path Fanum O % Tae Stats
B - U & lksice [|  UnkCol [l | Fop o -]




La chenille de Storybuilder

Cliguez « Demo »

La fenétre de dialogue « .
Go To Path » s’affiche. R i 9

)
MNew Open Save Print Copy Help = A BFM LCE IF T DS | Nav Root Demo | Fold Open

g

. . . B & > # 8 X B m & - A b
Choisissez votre chemin et oBE clistl Lase m B ikeia] Losco B el ol e
cliqguez « OK ». I
3. Lachenille de Storybuilder | &
vous fait une -
démonstration de votre i
chemin en le parcourant. i
4. Utilisez la fenétre de - I (RE:
d’option « Worm Speed » 1
: o |

pour modifier la vitesse de
la chenille, lui faire faire
une pause ou cliquez

« abort » pour cesser la
démonstration.



Editer un chemin

Cliguez « Edit Path »

La fenétre de liste
« Lite Path List »
s’affiche.

Cliquez « Name » pour
afficher la liste de
chemins par ordre
alphabétique.

Cliquez votre chemin
dans la liste et cliquez
« Select ».

= H B 02 *

Open Seve Help Mew Path Edit Path Sawve Path

Y

Bowtie:N/A
Path: NIA

FALLS

A

Select Delete Help  Close

01.1.1 Fall frem height ladders | Description BowtieName [~
SURRDUNDINGS r ! 4335 0#.3 Trapped between| against
CONTACT WITH EQUIPMENT BEING WORKED 4649 01.2 Fall on same level
WITH 5 7180 0%.1 Contact with moving parts of machine
¥ 15110 03.2 Contact with Falling objecks NOT cranes
= 10493 01.1.3 Fall From height - roaf/platform/Floor
5111 032 Contact wih Faling sbjscts NOT cranss
15112 03.2 Conkact with Falling objecks MOT cranes
L 3201 01.1.1 Fall from height ladders
PEOPLE OR. ANIMALS = 5990 05 Hit by raling/sliding object and persan
s 8081 0% Hit by rolingjsliding object and person
VEHICLE ACCIDENT = 3200 01.1.1 Fall from height ladders
= 13615 08.1 Contact with maving parts of machine
4 7440 15 Loss of Containment from normally cosed
t=x 7439 15 Loss of Containment From normally closed
B161 27 Explosion
Duplicate Viewer o % 8682 01.1.5.1 Fall from height - moveable platform
= 4645 01.2 Fall on same level
B 15113 03.2 Contact with faling objects NOT cranes
3199 01.1.1 Fall from height ladders
[ 2 | 13616 0&.1 Contact with moving parts of machine
r 4334 08.3 Trapped between| against
8631 01.1.5.1 Fall from height - moveable platform
16246 Pathl 01.1.1 Fall from height: ladders o
. v
Paths:




K) Supprimer un chemin

1. Cliguez « Edit Path »

2. Lafenétre de liste
« Lite Path List »
s’affiche.

3. Cliguez « Name » pour
afficher la liste de
chemins par ordre
alphabétique.

4. Cliguez votre chemin
dans la liste et cliquez
« Delete ».

= H @2 * @ ©
Open Seve Help Mew Path Edit Path Sawve Path

Bowtie:N/A o
Path:

FALLS

01.1.1 Fall frem height ladders

NIA Lite Path List

Select Delete Help  Close

| Description

Name Bowtiehame [~
SURRDUNDINGS r ! 0#.3 Trapped between| against
CONTACT WITH EQUIPMENT BEING WORKED Z 01.2 Fall on same level
WITH 5 08,1 Contact with moving parts of machine
CHEMICAL, FIRE, EXPLOSION,ATMOSPHERE s 01.1.1 Fallfrom height ladders
¥ 03.2 Contact with Falling objecks NOT cranes
= 01.1.3 Fall From height - roaf/platform/Floor
EURIEDIDROWRINCIOE DECORIBRESSION (} 03.2 Conkact with Faling objecks MOT cranes
03.2 Conkact with Falling objecks MOT cranes
01.1.1 Fall from height ladders
PEOPLE OR. ANIMALS = 05 Hit by raling/sliding object and persan
- 05 Hit by rolling/sliding object and person
YEHICLE ACCIDENT 01.1.1 Fall from height ladders
01.1.3 Fall From height - raof fplatform Foor
CONTACT WITH ELECTRICITY 08.1 Contact with maving parts of machine
08.3 Trapped between] against
15 Loss of Containment From normally closed
15 Loss of Containment From normally closed
27 Explosion
Duplicate Viewer 01.1.5.1 Fall from height - moveable platform
9394 01.2 Fall on same level
B 9995 03.2 Contact with faling objects NOT cranes
9956 01.1.1 Fall from height ladders
[ 2 | 9997 0&.1 Contact with moving parts of machine
r 9935 08.3 Trapped between| against
9939 01.1.5.1 Fall from height - moveable platform
Pathl 01.1.1 Fall from height: ladders o
.
Paths:




L) Créer un nouveau chemin,
sauvegarder un chemin

1

Pour sauvegarder votre
chemin a n‘importe quel
moment, cliquez
simplement sur « Save
Path » a c6té du bouton «
Edit Path » ou utilisez le

menu « Paths » au-dessus % S

(Paths > Save Current Path) | 1w Path  Edlit Path  Sawe Path
Pour démarrer un nouveau

chemin, cliquez
simplement sur « New
Path a c6té du bouton «
Edit Path » ou utilisez le
menu « Paths » au-dessus
(Paths > New Path).

Paths Se




M) Ouvrir/sauvegarder une base de
données, ouvrir les fichiers d’aide

1. Cliquez « Open » pour 1 3
ouvrir une autre base
de données ou utilisez  [igtabase | Application Mode
le menu Database
(Database > Open).

2. Cliquez « Save » pour e IE
sauvegarder la base de E?
données (pavés et QFIEI"I EEI."-.-"E HElli:l

chemins) ou utilisez le
menu Database
(Database > Save).

3. Cliquez « Help » pour
ouvrir les fichiers
d’aide.



N) Mode d’utilisation

Utilisez le menu « Application
Mode » pour basculer entre
les modes d’utilisation
Storybuilder Lite et
Storybuilder Expert.

= & Story Builder (C:¥Pror-am Files\Storybuilder Litedd 1
Database Nalsli=Wl R0 Paths  Settings  Help

= Expett
s | e @
Qpen . MNew Fath EditFath Sawve Fat
Bowtie01.1.1 Fall from height ladders &
Path: Path1
*
FALLS

‘?-; -3
v/ 01.1.1 Fall from height ladders

CONTACT WITH DBJECT(S) IN THE .
SURROUNDIMNGS T

CONTALCT WITH EQUIPMENT BEING WORKED
WITH

CHEMICAL, FIRE, EXPLOSION,ATMOSPHERE

BURIED, DROWNING OR. DECOMPRESSION




P) Fenétre de dialogue
d’édition (Edit Box)

Faites un clic double sur
n’importe quel pavé de
votre chemin afin de
I’éditer. Vous pouvez en
changer le c6té, le type, la
position, le code, le
numeéro, le nom, la
description, le style, la
couleur du bord,
I’épaisseur du bord, la
couleur intérieure...
comme vous le souhaitez.

ather activity on
laddet! stepsf stairs

Box
Side (w Left i Right
[ Uzer Position
Code: lgi

Box Type: m

[w Inciude in Auta Position

Box Mum: |-|2—

Mame: |n:|ther activity an ladders steps/ stairz

Description: | g welding, cutting, sawing, ste

Box Stle  |TEEERE

Border ‘Width:
Wl cBlack  v| |1

Barder Calour:

LCancel

Fill Calour:
|D clMoneyGr v |

Ok




Réglages

1. Cliguez « Language »
pour basculer entre
English (EN) et Dutch
(NL)

= Story Builder, (C:% rogran- Files¥Storybuilder Lite}1101 3

2. Cliquez « Setting > Database  Application Mode W Settings
User Default » pour = E E User Default O
Default L |
ouvrir |a fenétre des Open Sawe Help Mew 9 ane Fath

réglages.



Utilisez 'onglet

« Checklist Font » pour
modifier |la police de
caracteres des listes
de contrble dans le
mode Lite.

Story Builder Settings
Checklist Font lGraphics Font and Scale ] Biox Properties ] Temp File Locations ]

3

Font Skyle

Font Size Colar

| | W Bold | Ialic | Underline |11 ﬂ |. clBlue ﬂ
ok

K




Utilisez les onglets

« Graphics Font » et
« Scale » pour
modifier 'apparence
des nceuds papillons
graphiques quant a la
police des pavés,
I’échelle par défaut a
I'ouverture, la couleur
de la ligne de liaison
(construction Expert)
et les limites de la
barre de zoom.

Story Builder, Settings EJ

Checklist Font  Graphics Font and Scale ]Eh:ux Froperties ] Temp File Locations ]

Font Skwle

Font Size Colar

| arial = [T Boid [ Italic [ Underline |8 ﬂ |. clBlack ﬂ
Default Scale

[+ 100% [ 75% [ 50% [ 25% 0%

Zoom Bar

Mn |5 = Max |150 =
ak
4




Story, Builder, Settings @

Utilisez 'onglet

. Top Left |N':"-'E ﬂ <Mone= <BoxCode:
« »
Box P,roperFles B . I
pour déterminer les
Main |B|:|><Name ﬂ

informations qu’un
pavé affiche dans le
graphique et comment
un paveé se met en
surbrillance lorsqu’il ok Cancel
est cligué.

Highlight Box Properties

[w Highlight Box Border Color |. clHokLight j Border 'Width |30 -




6. Utilisez 'onglet « Temp File

Locations » pour modifier

I’e n d ro |t (0] U StO ry B u | I d er the Checklist Fonk l araphics Fonk and Scale ] B Properties TEI'I'IIZ'FI|E|-DE~3UDI'I5]
sauvegarde les fichiers Temporary File Save Path
te m po ra | res Cette 0o pt | on eSt |C:'|,D|:u:uments and SettingstadministratoriMy Documents), J

pratique pour les utilisateurs
ayant des droits limités d’acces.
Les fichiers temporaires ne
peuvent pas étre créés dans des
répertoires auxquels les
utilisateurs n‘ont pas acces.

2k Cancel

Les fichiers Temp comprennent :

. SBLite.ini, qui fixe la localisation
du fichier temporaire.

. Un fichier filename.tmp créé du
fichier Storybuilder.

. Un fichier filename.ldb créé du
fichier Storybuilder (fichier MS
Access).



